Navod na pouzitie - Kreslenie na
obrazok (fototopo)

Tento néastroj slizi na pripravu fototopo lezeckych ciest - umoznuje na
fotografiu skaly nakreslit trasy ciest, vyznacit stanovistia a doplnit
popisky.

Ovladaci panel sa nachddza nalavo od obrazka a je rozdeleny do
Styroch ramcekov: Subor, Kreslenie krivky, Text a Ulozit.

1. Subor

Prvok Funkcia

Vyberie obradzok skaly z pocitaca
(napr. .jpg)

Nacita vybrany obrazok na
platno. Ak je obrazok sirsi ako
1100 px, automaticky sa zmensi
tak, aby sa zmestil na obrazovku

Prehladavat (vyber stuboru)

Nacitat obrazok

Postup: Klikni na “Prehladavat”, vyber subor z pocitaca a potom
klikni na tlacidlo Nacitat obrazok.

2. Kreslenie krivky

Tento ramcek sluzi na kreslenie lezeckych ciest a stanovist.

Prvok Funkcia

Ak je zapnuté, kazda nova krivka
dostane automaticky cislo cesty
(a c¢islo sa po vykresleni zvysi o
1)

Cislo, ktoré sa priradi najblizsie
vykreslenej krivke (pri zapnutom
auto-Cislovani sa meni
automaticky)

Farba, ktorou sa bude kreslit
krivka aj stanovistia

Auto cislovanie

Cislo cesty

Ciara farba

Hrubka px Hrabka ciary (2-5 px)

Zmeni nakladané body (klikanim

Vykreslit krivku na obrazok) na plynuld krivku

Odstrani posledny pridany bod
Vymazat posledny bod rozkreslenej krivky (funguje aj
klavesou Backspace)

Odstrani celi naposledy

Vymazat poslednu krivku vykreslent krivku

Vymaze vsetky krivky, stanovistia
aj texty a vrati p6vodny obrazok

Aktivuje rezim kreslenia
stanoviska (pozri nizsie)

Vymazat vsetko

Stanovistia

Odstrani naposledy pridané

Vymazat posledné stanoviste stanoviste




Ako nakreslit cestu (krivku)

1. Nastav farbu a hrubku ¢iary.

2. Klikaj postupne na obrazok v mieste, kadial vedie cesta - kazdym
kliknutim sa prida bod (zobrazi sa ako mald bodka).

3. Ak si klikol omylom, pouzi Vymazat posledny bod (alebo klavesu
Backspace).

4. Ked su body hotové, klikni na Vykreslit krivku - body sa spoja do
plynulej krivky a k jej zaciatku sa pridé cislo cesty (ak je zapnuté
auto-Cislovanie).

5. Pre dalSiu cestu opakuj postup od bodu 2.

Ako nakreslit stanovistia

1. Klikni na tlac¢idlo Stanovistia.

2. Klikni na miesto na obrazku, kde mé byt stanoviste - na tomto
mieste sa nakresli plny krazok vo farbe ciary, s velkostou 2 x
nastavena hrubka Ciary.

3. Po umiestneni sa nastroj automaticky prepne spat do rezimu
kreslenia bodov krivky.

4. Ak chces posledné stanoviste odstranit, klikni na Vymazat
posledné stanoviste.

3. Text

Sluzi na pridanie popiskov (napr. nazvy ciest, pozndmky) priamo na
obrazok.

Prvok Funkcia

Zadaj text, ktory chce$ umiestnit

Text (textové pole) 8 obrézok

Velkost Velkost pisma v pixeloch

Farba textu Farba textu

Pridat text Aktivuje rezim umiestnenia textu
Vymazat posledny text Odstrani naposledy pridany text

Ako pridat text

1. NapiS text do pola “Text”, nastav velkost a farbu.

2. Klikni na tlac¢idlo Pridat text.

3. Klikni na miesto na obrazku, kam chces text umiestnit - text sa tam
vlozi a nastroj sa automaticky prepne spat do rezimu kreslenia
bodov.

4. Ulozit

Prvok Funkcia

Ulozi aktualny stav obrazka
(vratane vSetkych kriviek,
stanovist a textov) ako novy
subor

Ulozit subor

Poznamka k nazvu suboru: UloZeny subor dostane k p6vodnému
nazvu priponu “copy” (napr. skala.jpg — skalacopy.jpg). Ak ndzov uz
priponu “copy” obsahuje, znova sa nepriddva - takze opakovanym
ukladanim sa nevytvori skalacopycopycopy.jpg.




Tipy

¢ Pred uloZzenim skontroluj vSetky krivky a texty - po uloZeni sa da
eSte v tom istom okne dalej upravovat a uloZit znova (napr. ina
verzia).

¢ Ak sa pomyli$ pri kresleni bodov, netreba mazat celu krivku - staci
Vymazat posledny bod alebo klavesa Backspace.

e Cislo cesty sa da kedykolvek ruéne prepisat v poli “Cislo cesty”, ak
nechces pouzit automatické c¢islovanie (stac¢i odskrtnut “Auto
Cislovanie”).

e Odporucana hrubka Ciary pre lepsiu Citatelnost na fotografii skaly
je 2-3 px.



